

Aspecto: Relaciones interpersonales.







Actividad: El Volcán
Se iniciará la actividad cuestionando a los niños ¿Conocen los volcanes? ¿Qué son los volcanes? ¿Qué sale de los volcanes? ¿Han visto una erupción de un volcán? ¿Les gustaría saber más sobre los volcanes?
Posteriormente se les proyectará unos videos sobre los volcanes y al terminar se les  preguntará a los niños cuáles son las partes de que conforman a los volcanes y pasarán al frente donde ubicarán cada una de ellas.
Luego se organizará al grupo en trinas para elaborar un volcán y se les dará las instrucciones de que deberán tener su bitácora con ellos ya que registraran cada uno de los pasos que se vayan realizando (el material a utilizar, como esta las cosas antes de comenzar el experimentos, que está sucediendo y los resultados), así como se les recordará el reglamento. 
Se les entregará un papel cascaron con una botella  pegada en el centro que será la base del volcán y plastilina. En equipo moldearán la plastilina hasta darle la forma de un volcán. 
Lo primero que verteremos en la "chimenea" del volcán (botella) ¼ de bicarbonato, después un poco de colorante rojo, tres cucharadas de  detergente y removemos bien toda la mezcla. Posteriormente empezamos a verter lentamente el vinagre, hasta que veamos que la mezcla empieza a subir, para lograr el efecto de la lava. 
Para finalizar se les dará la explicación del experimento, la cual consiste en mencionarles por qué hizo erupción el volcán, puesto que esto se debe a que al caer el vinagre en el bicarbonato provoca una reacción donde se hacen gases y es elevado por la botella. Se les pedirá que registren en sus bitácoras lo aprendido el día de hoy.
Evaluación:
· Participa activamente en la realización de la actividad.
· Muestra respeto por sus compañeros al momento de participar.
· Trabaja de manera colaborativa durante la actividad.
· Especula sobre lo que cree que va a pasar. 
· Registra, mediante marcas propias o dibujos, lo que observa durante la experiencia y se apoya en dichos registros para explicar lo que ocurrió.
· Participa en las actividades respetando las reglas establecidas y las normas para la convivencia.
· Identifica que las niñas y los niños pueden realizar diversos tipos de actividades como construir realizar un experimento.
Recursos: Papel cascarón o cartón con botella, plastilina, vinagre, bicarbonato, colorante, detergente, bitácoras, cartel con las partes de un volcán, video “eduteca-Los volcanes” https://www.youtube.com/watch?v=KoarLonNiBo, video “aprendiendo con pipo” https://www.youtube.com/watch?v=QblBvhmGsC8
Tiempo: 40 min.                    Organización: Trinas.
ACTIVIDAD: ¿Quién soy?
Competencia: Acepta a sus compañeras y compañeros como son, y aprende a actuar de acuerdo con los valores necesarios para la vida en comunidad y los ejerce en su vida cotidiana
Aprendizaje esperado: Acepta desempeñar distintos roles y asume su responsabilidad en las tareas que le corresponden, tanto de carácter individual como colectivo.
Se mostrará a los alumnos un guiñol de alguna profesión elaborado con una bolsa de papel, se presentará el personaje diciendo su nombre, ocupación y algunas características de su trabajo, se invitará a los alumnos a realizar uno.
Se proporcionará a los alumnos el material necesario para que elaboren un personaje distinto. Una vez terminado se pedirá a los alumnos que nombren a su personaje.
Se organizará al  grupo en equipos para que puedan socializar y compartir el personaje que han elaborado, exponiendo información como; nombre, edad, ocupación, algunas características de su trabajo, se invitará a los alumnos a realizar uno.
Material: bolsas de papel, crayolas, hojas de colores, resistol, tijeras, estambre, ojos.    Espacio: Aula                                                                       
Organización: grupal/ equipos	
Tiempo: 30 minutos   Evaluación: Reconoce las características de algunos oficios y profesiones
Actividad: ¿Qué usa un…?
Aprendizaje esperado: Acepta desempeñar distintos roles y asume su responsabilidad en las tareas que le corresponden, tanto de carácter individual como colectivo.
Se mostrará al grupo diferentes traga bolas que representará algunos de los oficios y profesiones previamente analizados, se preguntará al grupo:
¿Para qué creen que sirve esto?
¿Qué forma tiene?
¿Se parece a algún oficio o profesión?
¿A cuál? 
Se organizará al grupo en equipos y se darán la explicación del juego;  el equipo tendrá que elegir una pelota con el dibujo de una herramienta o lugar de trabajo de algunas de las profesiones, para posteriormente introducirla al traga bolas. Esta acción se repetirá en todos los equipos y en distintos turnos.
Se sacarán las pelotas del traga bolas y se verificará si está colocada en la profesión correcta, de no ser así se preguntará a cual pertenece y se cambiara de lugar. 
Material: traga bolas, pelotas    Espacio: Aula, explanada                                                                       
Tiempo: 30 minutos     Organización: Equipos      Evaluación: Desempeña roles de manera individual y en colectivo.
Actividad: ¡Dímelo con mímica!
Se iniciará la actividad preguntando a los alumnos si alguna vez han jugado a ser un animal, una persona o un objeto. Con base a sus respuestas se explicará que en esta ocasión podrán hacerlo a través de la mímica. Posteriormente se dará una breve explicación que con la mímica podemos comunicarnos con otras personas a través de gestos, movimientos, etc., sin hablar o hacer ruidos.
Para realizar la actividad se pondrá pintura color blanco para la cara, enseguida se invitará a que participe un alumno imitando a alguien y los demás compañeros tendrán que adivinar que es. 
Como cierre se pedirán participaciones a los alumnos acerca de comentarios de cómo se sintieron, que es la mímica, donde la podemos utilizar y lograron descubrir cuál era el objeto o persona que sus compañeros habían imitado.
Recursos: Pintura para la cara color blanco  Tiempo: 25 minutos.
Organización: individual 
Indicadores de evaluación: 
· Participa en juegos respetando las reglas establecidas.
· Establece relaciones positivas con otros.
· Actúa gradualmente con mayor confianza y control de acuerdo con criterioso reglas que regulan su conducta.
· Propone ideas y escucha las de otros para establecer acuerdos que faciliten el desarrollo de las actividades

Actividad: “Cuento el Reciclaje”
Se llevarán al aula diferentes imágenes sobre la tala de árboles para la producción de papel, y se explicará que con ayuda de ellos crearemos un cuento.
Primeramente la alumna practicante comenzará el relato de acuerdo a las imágenes y después con apoyo de la ruleta de participación se seleccionara un participante a la vez para que aporte una pequeña parte al cuento acorde a la imagen que le sea asignada.
Finalmente, la practicante con apoyo de algunas notas explicará brevemente el cuento creado de forma grupal y cerrará la actividad resaltando la importancia de la participación de cada alumno para la creación del producto final.
Espacio: Dentro del aula de clase   Tiempo: 25 minutos
Recursos: ruleta de participación, imágenes para crear la historia.  Organización: grupal 
Indicador a evaluar: 
· Comprende la importancia de su apoyo para proteger el medio donde vive.
· Reconoce la importancia de su participación al interior del grupo.

Actividad Máscaras De Letras:
Competencia que se favorece: Acepta a sus compañeras y compañeros como son, y aprende a actuar de acuerdo con los valores necesarios para la vida en comunidad y los ejerce en su vida cotidiana. 
Aprendizaje esperado: Acepta desempeñar distintos roles y asume su responsabilidad en las tareas que le corresponden, tanto de carácter individual como colectivo.
Se iniciara la actividad colocando en medio del salón una mesa que al frente y reflejando la emoción del rostro de sus máscaras de letras comenzarán a decir palabras que inicien son la misma letra. Por ejemplo: (Triste, feliz, aburrido, enojado y sorprendido) 
Danna y Alexia: tienen la máscara de la letra “A” Feliz, podría decir: Avión, Ala, Alto, Amor etc. sin repetir ninguna palabra que ya haya sido nombrada. 
Y de esta forma pasaran todos los alumnos, se anotaran cuantas palabras tendrá máscaras de letras, se les pedirá a los alumnos que  se acerquen a la mesa y con los ojos completamente cerrados tomarán una máscara, abrirán los ojos y se dirigirán a su asiento. 
Luego se les pedirá a los niños que tengan la misma máscara que pasen as conocen con las letras, y aquellos que tengan más número de letras podrán llevar a casa una estrella en la frente. 
Material: Macaras de letras. Tiempo: 30 min. Organización Binas e individual. Espacio: Dentro del aula. 
Actividad El Tendedero.
Consiste en semejar el tendedero de ropa, donde los alumnos integrados en 5 equipos tendrán algunas prendas de ropa que en su interior tienen escritas las sílabas que conforman las palabras como: Ropa, zapato, mesa, mamá, papá, torre, silla, rosa etc. Cada equipo tendrá algunas prendas y entre ellos determinaran quienes podrían pasar a tender su “ropa”, siempre y cuando tengan ya identificada la palabra. Para esto la docente mencionará la palabra a formar y luego podrán pasar a tender las prendas, usando pinzas normales de ropa y así sostendrán las sílabas. 
Al terminar entre todos confirmaremos las palabras en el tendedero. 
Material: Pinzas de ropa, prendas con letras. Tiempo: 30 min. Organización Binas e individual. Espacio: Dentro del aula. 
Actividad: Los rompecabezas
Competencia: Acepta a sus compañeras y compañeros como son, y aprende a actuar de acuerdo con los valores necesarios para la vida en comunidad y los ejerce en su vida cotidiana.
Aprendizaje Esperado: Actúa conforme a los valores de colaboración, respeto, honestidad y tolerancia que permiten una mejor convivencia.
Para realizar esta actividad se organizará al grupo en equipos de 5 integrantes, posteriormente se le hará entrega a cada equipo de un rompecabezas relacionados con los temas abordados anteriormente, se les indicará que de manera colaborativa tratarán de armar el rompecabezas, conforme vayan terminando de organizar su rompecabezas, por equipo de trabajo deberán contestar algunas preguntas seleccionadas por la docente como:
· ¿De qué tema es su rompecabezas?
· ¿Mencionen alguna parte de la planta?
· ¿Qué es un almácigo?
· ¿Qué es un germinador?
· Entre otros cuestionamientos de acuerdo a la temática
Para finalizar cada equipo se hará responsable de la temática que le haya tocado en su rompecabezas y con la ayuda de la docente si es necesario, abordarán puntos esenciales sobre el tema que les haya tocado, retomando información que les fue brindada durante la situación de aprendizaje.
Tiempo: 30 minutos Recursos: Rompecabezas
Espacio: Salón de clases Organización: Equipos de 5 integrantes

Evaluación: 
· Describe las características de los seres vivos (partes que conforman una planta)
· Identifica algunos rasgos que distinguen a los seres vivos (se desarrollan y tienen necesidades básicas)
· Clasifica seres de la naturaleza según sus características (vegetales comestibles y plantas de ornato)
· Propone que hacer para indagar y saber acerca de los seres vivos y procesos del mundo natural (cultivar)
· Trabaja de manera colaborativa para resolver la consigna dada

Actividad: El Presidente.
Competencia: Acepta a sus compañeros y compañeras como son, y aprende a actuar de acuerdo con los valores necesarios para la vida en comunidad y los ejerce en su vida cotidiana.
Aprendizaje esperado: Acepta desempeñar distintos roles y asume su responsabilidad en las tareas que le corresponden, tanto de carácter individual y colectivo. 
Inicio: El maestro comentará las funciones de los poderes de la unión: El poder Ejecutivo, el Legislativo y el Judicial: El Ejecutivo ordena inspecciones, hace proyectos de presupuestos, lo ayudan a sus secretarios; el Legislativo formado por diputados y senadores, aprueba o desaprueba el presupuesto y hace leyes, y el judicial se encarga de castigar a quienes no cumplen las leyes. 
Desarrollo: Es importante que los niños conozcan esta información para llevar a cabo la dinámica. Una vez explicado cada poder, se formarán tres grupos, los que estarán formando el poder Ejecutivo, el Legislativo y el Judicial.

· Se les invita a pensar qué leyes, órdenes o sanciones pondrían en práctica en la escuela.
· Se dará un tiempo para que los niños discutan.
Cierre: Finalmente, el maestro hablará acerca de la responsabilidad que cada quien tuvo de acuerdo con el papel que desempeñó, y con la forma como nos desempeñamos en la casa, en la colonia y en otros aspectos de la vida. 
Recursos: Bandas con el cargo que les tocó.
Evaluación: ¿Cómo se desarrollaron los alumnos en esta actividad? 
Actividad: Mis amigos
Competencia: Establece relaciones positivas con otros, basados en el entendimiento, la aceptación, y la empatía.
Aprendizaje esperado: Muestra disposición e interactuar con niños y niñas con distintas características e intereses, al realizar actividades diversas, apoya y da sugerencias a otros.
Inicio: Se iniciará cuestionando a los alumnos acerca de ¿Qué son los amigos? ¿Cuántos amigos tienen aquí en el salón?
Desarrollo: Se repartirá el material para la elaboración de un dibujo de todos los amigos que tienen en el jardín
Cierre: Para finalizar se cuestionará ¿cuantos amigos tienen? ¿ya ven que todos podemos ser amigos? ¿Les gusto la actividad?
Recursos: Hojas blancas y crayolas Tiempo: 30 min
Evaluación:
· Reconoce la amistad
· Realizo la actividad sin problemas



Actividad: ¿Cómo es un volcán?
Competencias: Establece relaciones positivas con otros, basadas en el entendimiento, la aceptación y la empatía
Aprendizajes esperados: Muestra disposición a interactuar con niños y niñas con distintas características e intereses, al realizar actividades diversas.

Se les  dirá a los pequeños ¿Sabían que ustedes también pueden hacer un volcán?, ¿Cómo creen que podamos hacer un volcán?, ¿Qué materiales podremos utilizar?, ¿Les gustaría  hacer un volcán?, se formarán 4 equipos de 5 niños, se comenzará con las siguientes instrucciones:
· Se llenará la botella de agua hasta un poco más de la mitad.
· Se Añadirá  2 cucharaditas de bicarbonato y el colorante vegetal.
· Se cerrará la botella con el tapón y se pondrá en la bandeja para empezar a decorar.
· Una vez terminada la decoración, se quitará el tapón y  se provocará la erupción Se va a agregar un cuarto de vaso de vinagre 
Durante la erupción se les cuestionará ¿Qué pasó?, ¿Por qué creen que paso eso?,  enseguida registrarán en su cuaderno de trabajo el proceso que se hizo para provocar la erupción y como reacciono el volcán.
Para el control de participaciones tendrán que levantar un dedo de espuma que se les va a proporcionar en cada mesa, el niño que lo agarre primero tendrá la oportunidad de participar.
Organización: En equipo Recursos Botella de plástico, bicarbonato, colorante vegetal, bandeja, vinagre. Tiempo: 30 minutos Lugar Aula de clases

Actividad: ¿Dónde viven las hormigas?
Competencia que se favorece: Acepta a sus compañeras y compañeros como son, y aprende a actuar de acuerdo con los valores necesarios para la vida en comunidad y los ejerce en su vida cotidiana
Aprendizaje esperado: Acepta desempeñar distintos roles y asume su responsabilidad en las tareas que le corresponden, tanto de carácter individual como colectivo.
Se les dará una pequeña retroalimentación con un video acerca de lo abordado anteriormente y se les recordará donde viven las hormigas. Se les invitará a realizar una maqueta de forma grupal. Se harán 4 equipos: dos equipos serán los encargados de realizar hormigas con dos pompones y limpiapipas, otro equipo realizará pasto para ponerlo a nuestra maqueta, y el otro equipo realizará el hormiguero. Cada determinado tiempo los equipos cambiaran tareas para que todos trabajen con lo mismo y apoyen de igual manera. 
Cuando hayan terminado comenzaremos a armar el hormiguero colocando cada uno de los elementos en la maqueta. Se les pedirá que escriban en su bitácora lo que aprendieron el día de hoy con lo que se trabajó. 
Organización: Grupal  Espacio: Salón de clases  Recursos: Periódico, resistol, limpia pipas, pompones, papel crepe, silicón, aplicadores y video.
Tiempo: 1:10 min.
Evaluación: Acepta trabajar tanto individual como en equipo
Actividad: La casita de las abejas
Competencia que se favorece: Acepta a sus compañeras y compañeros como son, y aprende a actuar de acuerdo con los valores necesarios para la vida en comunidad y los ejerce en su vida cotidiana
Aprendizaje esperado: Acepta desempeñar distintos roles y asume su responsabilidad en las tareas que le corresponden, tanto de carácter individual como colectivo.
Al seguir hablando de las abejas haremos una comparación con las hormigas en cuanto a como es su casa y su forma de trabajar y realizaremos una panal para poder observarlo  mejor. 
Se realizaran 3 equipos para trabajar como las abejas en equipo como las abejas, un equipo realizará el panal poniéndole periódico y los otros dos equipos cortaran papel y después se turnaran. Dejaremos que se seque el panal y después se volverán a repartir equipos, pero ahora serán 4 equipos, un equipo forrara el panal, el otro cortara papel y otros dos harán abejas, de igual manera se turnaran los papeles para trabajar todos lo mismo. 
Organización: Grupal Espacio: Salón de clases Recursos: Globo, engrupo, periódico, papel crepe, tubos de papel, cartulina, pinturas.  Tiempo: 60 min.
Evaluación:  Acepta trabajar tanto individual como en equipo
Actividad: Carteles Informativos
Competencia: Acepta a sus compañeras y compañeros como son, y comprende que todos tienen responsabilidades y los mismos derechos, los ejerce en su vida cotidiana y manifiesta sus ideas cuando percibe que no son respetados.

Aprendizajes Esperados: Identifica que las niñas y los niños pueden realizar diversos tipos de actividades y que es importante la colaboración de todos en una tarea compartida, como construir un puente con bloques, explorar un libro, realizar un experimento, ordenar y limpiar el salón, jugar canicas o futbol.

Está actividad consistirá en que se organizará al grupo en equipos de 3 integrantes, serán ubicados en las mesas de que se distingan los equipos.
Después se les dará la instrucción en que tendrán que elegir un jefe de equipo que será el que los representará y el que se encargará de elegir el planeta en el cual trabajarán. Se pondrán en una mesa alejada de los equipos 9 imágenes de los planetas y del sol, por lo que los jefes de equipo tendrán que correr hacia la mesa a elegir uno; después de que cada equipo tenga un planeta, se les dará la consigna que se elaborará un cartel informativo en donde se plasmará dependiendo del planeta alguna de sus características, como por ejemplo, si existe vida, de qué color es, en qué posición se encuentra del sol, etc., para esta actividad se les dirá que podrán plasmar la información por medio de dibujos, letras, y tendrán 15 minutos para su elaboración.
Al término del cartel por equipo pasarán al frente y expondrán su información, así mismo se les harán cuestionamientos durante la elaboración del cartel ¿Qué aprendieron? ¿Cómo se dieron cuenta de en qué posición iba?, etc. (Lo alumnos podrán tomar como ayuda sus tareas.
Recursos: Imágenes de planetas, cartulinas, crayolas Duración: 30 minutos.
Espacio: Dentro del aula.  Organización: Equipos de 3
Indicador de Evaluación: 
Reconoce las características de la mayoría de los planetas. Expresa de forma oral información del tema y se introduce en la escritura. Trabaja de manera colaborativa

Actividad: Mi Maqueta Del Sistema Solar
Competencia: Acepta a sus compañeras y compañeros como son, y comprende que todos tienen responsabilidades y los mismos derechos, los ejerce en su vida cotidiana y manifiesta sus ideas cuando percibe que no son respetados.

Aprendizajes Esperados: Identifica que las niñas y los niños pueden realizar diversos tipos de actividades y que es importante la colaboración de todos en una tarea compartida, como construir un puente con bloques, explorar un libro, realizar un experimento, ordenar y limpiar el salón, jugar canicas o futbol.

En esta actividad los alumnos por equipos elaborarán una maqueta del sistema solar, en donde mostrarán sus conocimientos acerca del tema.
Se organizará al grupo en equipos de 5 integrantes, cada equipo tendrá bolas de unicel que representarán los planetas, plastilina de distintos colores para simular el color, y un cascarón de huevo para ser usada como base del sistema, para la elaboración de la maqueta tendrán que poner atención a las indicaciones dadas por la practicante para su realización y así ellos poder comenzar la maqueta, al término de la misma  se les cuestionará como se organizaron y los roles que tomo cada alumno para su realización.
Por último la maqueta será expuesta afuera del salón para que los papás vean el trabajo de los alumnos.
Recursos: Cartoncillo de huevo, pintura, bolas de unicel, plastilina   Duración: 50 minutos  Espacio: Salón de Clases Organización: Equipos de 5
Indicador de Evaluación: 
· Pone a prueba sus habilidades artísticas.
· Demuestra conocimientos sobre el tema.
	
Actividad: “Escuchemos un cuento”
Competencia: Establece relaciones positivas con otros, basadas en el entendimiento, la aceptación y la empatía
Aprendizaje Esperado: Habla sobre experiencias que pueden compartirse, y propician la escucha, el intercambio y la identificación entre pares.
• Escucha las experiencias de sus compañeros y muestra sensibilidad hacia lo que el interlocutor le cuenta.
 Se llevará el cuento de “Una planta en el estómago”, se preguntará a los niños ¿recuerdan en donde nos comentó “Paulita” que podíamos sembrar?, ¿Creen que sea posible que crezcan plantas dentro de nosotros?
Se leerá el cuento, pero no se terminará de contar se preguntará ¿Qué creen que pase con el niño? Si ustedes tuvieran una planta en el estomago, ¿Qué harían?, de acuerdo a las participaciones se terminará la historia y se hará énfasis en el cuidado que debemos de tener con los objetos que metemos a nuestra boca, y se contará una anécdota sobre no meter nada dentro de nuestra nariz u orejas.
Recursos: Cuento. Tiempo: 30 Minutos. Espacio: Aula De Clases.
Organización: Deberán Permanecer En Sus Mesas.


Actividad: “¿Qué aprendí?
Competencia: Establece relaciones positivas con otros, basadas en el entendimiento, la aceptación y la empatía
Aprendizaje Esperado: • Habla sobre experiencias que pueden compartirse, y propician la escucha, el intercambio y la identificación entre pares.
• Escucha las experiencias de sus compañeros y muestra sensibilidad hacia lo que el interlocutor le cuenta.
Se llevará una pelota y se jugará a la papa caliente, se sentarán los niños en el piso y se cantará la canción respectiva al juego, posteriormente se pasarán la pelota, y cuando se diga “se quemó” el niño que permanezca con la pelota, deberá decir que fue lo que más le gusto de hacer un huerto y por qué, se harán las participaciones de los niños y para finalizar se les pedirá hacer una suma de los puntos que pudieron recaudar, de acuerdo a los puntos que hayan reunido, se les llevará un premio, a manera de despedida.
Recursos: 26 Lupas Tiempo: 30 Minutos. Espacio: Aula De Clases.
Organización: Sentados En El Piso
Indicador De Evaluación: “Escucha de manera atenta las participaciones de sus compañeros.”
Actividad: Hoy trabajaremos
Competencia: Acepta a sus compañeras y compañeros como son, y aprende a actuar de acuerdo con los valores necesarios para la vida en comunidad y los ejerce en su vida cotidiana
Aprendizaje Esperado: Acepta desempeñar distintos roles y asume su responsabilidad en las tareas que le corresponden, tanto de carácter individual como colectivo.
En esta actividad, consta de darles a conocer a los alumnos, mediante una investigación el tema que se estará por abordar, que es  “Los números”, se les cuestionará ¿hasta qué número saben contar?, ¿qué números conocen?, etc. Y posteriormente, se les dará monedas y billetes de juguete, muy parecidos a los reales. Después tendrá que acomodar las monedas por serie numérica y los billetes  de valor más pequeño al valor más grande, y en una cartulina se elaborara una demostración de los billetes y monedas que existen para tener una noción de ello, y de esta forma se tendrán presentes que monedas pueden utilizar cuando se enfrenten en la vida real. 
Tiempo: 25 minutos Organización: Individual, grupal Espacio: Salón de clases Recursos: Monedas, billetes, cartulina
Actividad: El ábaco
Competencia: Acepta a sus compañeras y compañeros como son, y aprende a actuar de acuerdo con los valores necesarios para la vida en comunidad y los ejerce en su vida cotidiana
Aprendizaje Esperado: Acepta desempeñar distintos roles y asume su responsabilidad en las tareas que le corresponden, tanto de carácter individual como colectivo.

Esta actividad, se comenzará cuestionando a los niños ¿Conocen el ábaco?  ¿Alguna vez lo han utilizado? ¿Qué pueden hacer con él?
Posteriormente se les explicará cómo elaborarlo. Los niños utilizarán 2 abatelenguas que tendrán que adornar como gusten, utilizarán cuatro tiras de listón de diferentes colores, en cada listón deberán colocar 10 aros de frut lops. Posteriormente pegarán los listones sobre los abatelenguas. Enseguida se mostrarán algunas cantidades en tarjetas y el niño que logre representar rápidamente con su ábaco será quien reciba un premio, y para finalizar, tendrán que registrar en su cuaderno, los números que lograron hacer viendo las tarjetas mostradas anteriormente. 
Tiempo: 30 minutos Organización: Individual Espacio: Salón de clases
Recursos: Abatelenguas, crayolas, frot lops, listones y premios.





Competencia: Acepta a sus compañeras y compañeros como son, y aprende a actuar de acuerdo con los valores necesarios para la vida en comunidad y los ejerce en su vida cotidiana
[bookmark: _GoBack]
Aprendizaje esperado: Actúa conforme a los valores de colaboración, respeto, honestidad y tolerancia que permiten una mejor convivencia.

Para esta actividad se harán 4 equipos donde de manera aleatoria y por medio de las abate lenguas se irán formando los equipos, una vez que los niños conozcan muy bien la clasificación de la basura, en equipo, se harán 4 carteles donde dos serán para basura orgánica y los otros 2 de basura inorgánica, cada equipo pondrá cierto texto, y lo demás en dibujo, cada equipo tendrá que realizarlo de tal manera que todos aporten algo, enseguida a cada equipo se les dará una cartulina, cuando terminen de hacer los carteles, de manera ordena podremos salir al patio del jardín a colocar los carteles en distintas áreas, con el fin de que los maestros pero en especial los demás niños, conozcan la clasificación de la basura y puedan colocarla no solo en el jardín sino que también en sus casas. 
Recursos: cartulinas, colores, Tiempo: 30  minutos 



